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SKREEK FRAPPAMORT ASSASSINSKAVEN
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Points de vie :


Mouvement :


Combat :


Force :


Endurance :


Attaques :








Règles Spéciales :


Embuscade : Skreek attaque dès qu’il est placé.


Shurikens : Skreek est armé de shurikens (force 4).


Epées Suintantes : il est armé de 2 épées suintantes qui lui donnent une attaque supplémentaire (voir White Dwarf n°28).








