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MUR COULISSANT





A peine les guerriers viennent-ils de pénétrer dans la salle qu’un mur se met à glisser derrière eux pour en condamner l’entrée.


A moins qu’un guerrier ne bloque rapidement ce mur avec une arme ou une barre de métal, la sortie du donjon sera condamnée, de la même façon qu’avec Eboulement.


Tirer immédiatement une autre carte Evénement.





PAS DE CARTE DE TRESOR A L’ISSUE DE CET EVENEMENT.























