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FOSSE AUX


SERPENTS





Le sol est couvert de serpents qui se glissent entre les jambes des guerriers. S’ils ne se déplacent pas avec d’extrêmes précautions les guerriers risquent d’être mordus.


Lancez 1D6 quand un guerrier se déplace d’une case. Sur un résultat de 1, il est mordu par un serpent et subit une blessure. Ces serpents étant venimeux, reportez-vous à la règle sur le poison, page 84 du livre de règles avancées.


Tous les monstres du donjon sont habitués aux serpents et peuvent se déplacer sans inconvénient.





PAS DE CARTE DE TRESOR A L’ISSUE DE CET EVENEMENT.























