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objet magique


Poupee vaudou





valeur


250





Utilisable jusqu'à destruction








Vous trouvez une petite poupée qui se révèle être une poupée vaudou.





Quand vous trouvez la Poupée Vaudou lancez 1D66sur le tableau des Monstres de même niveau que votre Guerrier. A chaque tour vous pouvez infliger une blessure sans aucun modificateur à une créature de la race choisie. Chaque fois que vous utilisez la Poupée Vaudou lancez 1D6 sur un résultat de 1 la Poupée est déchirée et cette carte doit être défaussée.











