• TABLEAU DES MONSTRES DE NIVEAU 1 •

D66
Race et Type
M
CC
CT
F
E
PV
I
A
Or
Arm.
Dom.
Nbre
Règles Spéciales

11
Lancez sur le Tableau des Monstres Niveau 2














12
Ours Polaire
6
3
-
4
4
15
3
2
400
-
2
1
-

13
Ulfjarl
6
4
6+
5
4
12
8
2
290
-
1
1D3
Peur 5, Frénésie 5+.

14
Valkyries
5
4
4+
3
3
10
5
1
60
1
1
2D6
Esquive 6+.

15
Guerriers Nordiques &

Chamane Nordique
4

4
4

3
4+

4+
3

3
3

4
12

8
3

4
1

1
60

420
1

-
1

1
2D6

1
-

Magie de Glace 1, Peur 4, Haine de Tout, Objet Magique, Résistance Magique 6+.

16
Hommes-Loups : Hommes

                          Loups
4

9
4

3
4+

-
3

4
3

3
10

3
3

4
1

1
40

60
-

-
1

1
2D6

S
Transformation.

Nourriture, Frénésie 6+, Attaques Groupées.

21
Chasseurs Nordiques
4
3
3+
3
3
6
3
1
80
-
1
1D6+3
Armés d’arcs (Force 3).

22
Thrall
4
3
5+
2
3
4
3
1
35
-
1
1D6+6
Armés de lance-pierres (Force 1).

23
Huscarl

Chamane Nordique
3

4
4

3
4+

4+
3

3
3

4
9

8
2

4
1

1
90

420
1

-
1

1
1D6

1
Javelots (Force 3).

Magie de Glace 1, Peur 4, Haine de Tout, Objet Magique, Résistance Magique 6+.

24
Maîtres d’Animaux Nordiques
4
4
4+
3
3
10
3
1
50
-
1
1
Maître d’Animaux (nordique), Haches de Jet (Force 3).

25
Briseurs de Serments
4
4
4+
4
3
8
4
1
90
1
1
1D6
-

26
Vikings
4
5
3+
4
4
11
4
1
150
1
1
1D6
Haches de Jet (Force 4).

31
Hommes Ours d’Urslo
4
4
4+
4
3
13
4
1
90
1
1
1D6+3
Mutation d’Ours.

32
Valkyries &

Chamane Nordique
5

4
4

3
4+

4+
3

3
3

4
10

8
5

4
1

1
60

420
1

-
1

1
2D6

1
Esquive 6+.

Magie de Glace 1, Peur 4, Haine de Tout, Objet Magique, Résistance Magique 6+.

33
Guerriers Nordiques
4
4
4+
3
3
12
3
1
60
1
1
2D6
-

34
Huscarl
3
4
4+
3
3
9
2
1
90
1
1
1D6
Javelots (Force 3).

35
Thrall
4
3
5+
2
3
4
3
1
35
-
1
1D6+6
Armés de lance-pierres (Force 1).

36
Ulfjarl
6
4
6+
5
4
12
8
2
290
-
1
1D3
Peur 5, Frénésie 5+.

41
Ours Polaire
6
3
-
4
4
15
3
2
400
-
2
1D3
-

42
Vikings
4
5
3+
4
4
11
4
1
150
1
1
1D6
Haches de Jet (Force 4).

43
Yeti
6
4
6+
4
4
20
3
2
550
-
2
1
Peur 5, Etreinte 6+.

44
Guerriers Nordiques
4
4
4+
3
3
12
3
1
60
1
1
1D6+6
-

45
Valkyries &

Chamane Nordique
5

4
4

3
4+

4+
3

3
3

4
10

8
5

4
1

1
60

420
1

-
1

1
2D6

1
Esquive 6+.

Magie de Glace 1, Peur 4, Haine de Tout, Objet Magique, Résistance Magique 6+.

46
Hommes Ours d’Urslo
4
4
4+
4
3
13
4
1
90
1
1
1D6+3
Mutation d’Ours.

51
Vikings
4
5
3+
4
4
11
4
1
150
1
1
1D6
Haches de Jet (Force 4).

52
Briseurs de Serments
4
4
4+
4
3
8
4
1
90
1
1
1D6
-

53
Huscarl
3
4
4+
3
3
9
2
1
90
1
1
1D6
Javelots (Force 3).

54
Thrall
4
3
5+
2
3
4
3
1
35
-
1
1D6+6
Armés de lance-pierres (Force 1).

55
Maîtres d’Animaux Nordiques
4
4
4+
3
3
10
3
1
50
-
1
1
Maître d’Animaux (nordique), Haches de Jet (Force 3).

56
Chasseurs Nordiques
4
3
3+
3
3
6
3
1
80
-
1
1D6+3
Armés d’arcs (Force 3).

61
Hommes-Loups : Hommes

                          Loups
4

9
4

3
4+

-
3

4
3

3
10

3
3

4
1

1
40

60
-

-
1

1
2D6

S
Transformation.

Nourriture, Frénésie 6+, Attaques Groupées.

62
Guerriers Nordiques &

Chamane Nordique
4

4
4

3
4+

4+
3

3
3

4
12

8
3

4
1

1
60

420
1

-
1

1
2D6

1
-

Magie de Glace 1, Peur 4, Haine de Tout, Objet Magique, Résistance Magique 6+.

63
Valkyries
5
4
4+
3
3
10
5
1
60
1
1
2D6
Esquive 6+.

64
Ulfjarl
6
4
6+
5
4
12
8
2
290
-
1
1D3
Peur 5, Frénésie 5+.

65
Ours Polaire
6
3
-
4
4
15
3
2
400
-
2
1
-

66
Lancez sur le Tableau des Monstres Niveau 2














