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SALLE TOURNANTE





Cette salle a une étrange paroi circulaire. Quand les Guerriers entrent dans la salle, elle commence à tourner, les repoussant de l’ouverture !





Quand cette salle est révélée, l’ouverture est dans une position aléatoire. Au début de chaque tour, la salle tourne de 90 degrés dans une direction aléatoire déterminée une fois pour toutes. Les Guerriers doivent attendre que la salle ait tourné de 180 degrés avant de continuer l’exploration.
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