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Du marbre vert couvre le sol des deux niveaux de cette salle. Des escaliers montent vers la suite du donjon.





Piochez toujours une Carte Evénement pour la salle de l’Ascension. 
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Cette pièce est caractérisée par un puits qui descend dans l’obscurité profonde du donjon. Les murs alignent un chemin fragile vers la sortie.





Piochez toujours une Carte Evénement pour le puits. 
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Ce couloir est dépourvu de toutes particularités, la seule chose notable sont les piles de crânes déposées sur le sol en marbre pâle comme la mort.





Le couloir sera toujours vide, à moins qu’un Evénement Imprévu ne survienne durant la Phase de Pouvoir.
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Cette pièce a un sol étrangement carrelé. Au centre il y a le dessin d’un œil dans un triangle.





Piochez toujours une Carte Evénement pour la salle de Mosaïque. 
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Cette pièce fait office de salle d’étude pour les magiciens qui habitent dans ce donjon. Un énorme tapis est étendu sur le sol.





Piochez toujours une Carte Evénement pour la salle d’étude. 
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Cette pièce massive a un symbole de Tzeentch dessiné sur le plus haut niveau. Les composants d’un sort sont disposés sur un tapis prêts à être utilisés.





Référez-vous aux règles pour de plus amples détails  sur la salle d’invocation.
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Cette pièce semble être un genre d’autel. Des crânes sont empilés sur les marches comme des offrandes morbides offertes à une idole assoiffée de sang.





Référez-vous aux règles du Temple des cendres pour de plus amples détails sur l’Autel des Crânes.
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Le marbre du sol de cette salle est froid comme la mort, cette impression morbide est amplifiée par une pile de crânes près de l’escalier.





Piochez toujours une Carte Evénement pour la salle des Cendres.
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