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La particularité la plus remarquable de cette salle du trône est l’énorme crâne sculpté et peint sur le sol.





Le crâne est un hommage magique à Nagash. Aucun sort ne peut être lancé par les Guerriers tant qu’ils sont sur une case contenant le crâne. De plus, les effets des objets magiques des Guerriers sont annulés, ainsi que toutes capacités spéciales liées à la magie.





SALLE DU TRONE DES MORTS





PIECE OBJECTIF
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La lumière de la lanterne s’atténue dans trois autres  galeries. Les Guerriers vont avoir un choix a faire – quel chemin vont-ils prendre ?





L’Intersection générera toujours un Evénement.





INTERSECTION
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Cette salle est bien plus petite que la normale, et les pierres diffusent une étrange lumière rouge.





Piochez toujours une Carte Evénement pour la salle rouge.





SALLE ROUGE





SALLE DE DONJON
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Cette salle a une étrange paroi circulaire. Quand les Guerriers entrent dans la salle, elle commence à tourner, les repoussant de l’ouverture !





Quand cette salle est révélée, l’ouverture est dans une position aléatoire. Au début de chaque tour, la salle tourne de 90 degrés dans une direction aléatoire déterminée une fois pour toutes. Les Guerriers doivent attendre que la salle ait tourné de 180 degrés avant de continuer l’exploration.
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Les dalles de cette salle semblent être en argile.





Piochez toujours une Carte Evénement.





SALLE D’ARGILE
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Le sol de cette salle est couvert de dalles de marbre, d’une grande délicatesse pour un donjon.





Piochez toujours une Carte Evénement pour la salle de marbre.
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Cette petite galerie n’est pas vraiment assez  large pour qu’un  groupe d’aventurier s’y introduise.


La Petite Galerie sera toujours vide, à moins qu’un Evénement Imprévu ne survienne durant la Phase de Pouvoir.





PETITE GALERIE
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Cette galerie est plutôt minuscule, et il n’est pas aisé de s’y faufiler.





La Petite Galerie sera toujours vide, à moins qu’un Evénement Imprévu ne survienne durant la Phase de Pouvoir.
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