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Les mares de sang et les débris au fond de cette fosse sont tout ce qui reste des derniers Guerriers qui ont osé s’aventurer dans l’arène.





Si vous tirez cette carte de pièce de quête spéciale le groupe de Guerriers est séparé en deux parties égales déterminées aléatoirement. Le premier groupe commence l’aventure normalement. Le deuxième groupe démarre l’aventure dans l’arène de combat, ils ne peuvent pas en sortir sans l’aide des autres guerriers qui sont les seuls à pouvoir envoyer une corde dans l’arène, de plus pendant la phase des monstres s’il n’y a pas de monstre dans l’arène placez un grand monstre du niveau des guerriers dans l’arène de combat.
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