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CABINET DE SORCIER





Cette grande salle est emplie d’une lueur rouge magique. Un grand cercle est gravé sur le sol de la pièce au centre duquel sont peint le soleil et la lune, et les quatre éléments : la Terre, l’Air, le Feu et l’eau.





A la fin de l’aventure lancez 1D6. Sur un résultat de 4-6 un sorcier de l’équipe choisit au hasard a trouvé un sort inscrit sur un parchemin. Il peut immédiatement apprendre un nouveau sort selon les règles.
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SALLE OBJECTIF











