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Sur les dalles de pierre de ce couloir sont tracés des signes démoniaques autour desquels il est inscrit ASTAROTH.





Lors de la phase de pouvoir suivant le tour où les Guerriers ont pénétré dans cette salle, le résultat du dé de pouvoir est automatiquement un 1. Tous les effets magiques comme les sorts, les objets magiques, les runes (etc.) sont annulés dans cette salle. Enfin un sorcier ou tout autre personnage possédant des sorts subit 1D3 points de dommages sans modificateur pour chaque pas qu’il fait sur ces pierres, il peut éviter ces dommages s’il vole ou s’il saute.
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