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Une vaste étendue d’eau glacée s’étend devant les guerriers. Des petits bancs de glace flottent sur la rivière, portés par les courants changeant sans arrêt.


Placez aléatoirement cinq bancs de glaces à travers la rivière, un dans chaque rangée. Déterminez aléatoirement la direction des bancs de glaces (chacun d’eux doit bouger dans une direction opposée à celle des bancs qui lui sont adjacent). Ils bougent au début de chaque tour. Quand un banc de glace atteint le bord de la section il change de direction et repart là d’où il vient. Les guerriers doivent essayer de traverser la rivière en marchant sur les bancs de glaces. Pour cela, chaque guerrier doit attendre jusqu’à être adjacent à un banc de glace avant de monter dessus. Si un guerrier est attaqué pendant qu’il est en équilibre sur un banc de glace ou qu’il est sur la berge de la rivière glacée, s’il obtient un 1 pour toucher, il glisse sur la glace et tombe dans la rivière glacée. Il perd 1D3 points de vies sans modificateur et doit se hisser sur une case adjacente libre au début de la prochaine phase des guerriers.
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