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Une vaste piscine  au centre de cette pièce est rempli d’eau glacée.


Si un guerrier obtient un 1 sur un jet pour toucher, il perd l’équilibre et tombe dans la piscine glacée. A cause de la température glaciale de l’eau le guerrier perd 1D3 points de vies. Au début du prochain tour des guerriers le guerrier peut se hisser sur une case vide adjacente.
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