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Un long gouffre glacé s’étend aussi loin que les guerriers peuvent voir.





Quand vous piochez cette carte, lancez 1D6. Ceci est la longueur du gouffre glacé. Placez ce nombre de section gouffre glacé l’une après l’autre et ajoutez une porte sur la dernière section sur la berge opposée. Pour aller d’un coté à l’autre du gouffre, les Guerriers devront soit utiliser une corde pour le traverser, soit sauter au-dessus. Si un Guerrier utilise une corde il doit lancer 1D6 pour voir si elle casse. Sur un résultat de 1 la corde casse et le Guerrier tombe dans le gouffre. Pour sauter au-dessus, un Guerrier doit être adjacent au fossé et réussir un test d’Initiative de 8. Cependant s’il obtient un 1 alors il est tombé et son destin est scellé. Lors d’un combat dans cette salle, si quelqu’un obtient un 1 pour toucher et est adjacent au précipice alors il perd son équilibre et tombe dans le gouffre.
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