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Vous vous enfoncez encore plus dans la caverne et le froid est de plus en plus intense. Lorsque les Guerriers descendent les marches gelées de l’escalier ils risquent de tomber.





Les guerriers arrivent dans cette pièce par le haut de l'escalier, lorsqu’un Guerrier descend l’escalier lancez 1D6 sur un résultat de 1 le Guerrier glisse et tombe, il perd 1D3 Points de vie sans modificateur et il passera le prochain tour à se relever et ne pourra donc rien faire d’autre.
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