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A première vue cette pièce vous semble tous à fait ordinaire en dehors de sa forme circulaire, quand soudain toute la pièce tourne autour de son axe.





Si vous placez cette pièce objectif dans le donjon, insérez trois autres pièces objectifs dans la pile. Au moment ou le dernier monstre de la pièce est tué faite pivotez la salle vers une direction aléatoire puis continuer le donjon jusqu'à la prochaine pièce objectif. Une fois que les Guerriers seront venus à bout de cette première mission ils doivent retourner dans le cercle du destin qui pivotera à nouveau quand tous les Guerriers seront à l’intérieur. Réitérez ce procédé tant qu’il reste une direction non explorée après quoi les Guerriers pourront s’échapper du donjon.
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