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Adepta Sororitas, Adeptus Astartes, Adeptus Mechanicus,
Aekold Helbrass, Amon 'Chakai, Arbaal, Archaon, Archon,
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propriété de Games Workshop, Ltd.), Codex, Count Mordrek,
Culexus, Daemonette, Dark Eldar, Dark Reaper, Death Zone,
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Flesh Hound, Gargant, Gobbo, Golden Demon, Gorkamorka,
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the One Eye, Khorne, Knights of the White Wolf, Knights
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Lord of Change, Madboy, Mandrake, Man O' War, Marauder,
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Blood, Sentinel, Servitor, Skaven, Slaanesh, Slann, Snot,
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Scorpion, Succubus, Swooping Hawk, Sybarite, Tallarn, Tears
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EQUIPEMENT

PARCHEMIN MAIN DE MORT
Le sort Main de Mort peut être lancé
contre un seul monstre, lui infligeant 3D6
blessures, sans modificateur d’armure.
Le sort ne coûte aucun Point de Pouvoir
pour être lancé.
Ce parchemin ne peut être utilisé qu’une
fois avant défausse.

SORCIER
Points de vie  :
Mouvement :
Combat :
Tir :
Force  :
Endurance  :
Initiative  :
Attaques :

Equipement :
Parchemin Main de Mort.
Arme : Epée, infligeant
1D6+3 blessures.
Armure : Aucune.
Blocage : Se dégage
sur un jet de 4+.
Règles Spéciales :
Voir le chapitre Lancer
de Sorts du livre de
Règles pour de plus
amples détails sur les
pouvoirs du Sorcier.

CC ADVERSE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
POUR TOUCHER 3 4 4 4 5 5 6 6 6 6

1D6+6
4
2

6+
3
3
3
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