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Des Nains Chasseurs de Fantômes !


Attirée par la forte récompense offerte par le bourgmestre une bande de chasseurs de trésors nains s'installe au   Havre de Sigmar.





�





�





L'histoire du Comte et de la Sorcière, l'incroyable vérité !


Le comte Steinhardt laissa sa jeune maîtresse être jugée et condamnée en compagnie des autres courtisanes. Un jour avant que la colère de Sigmar ne s'abatte sur la ville et alors que la fête et les dépravations étaient à leur apogée, Brita Bücker fut conduite au bûcher et brûlée vive. On raconte que ses cries de douleurs et de haine envers celui qui l'avait laissé mourir retentirent dans toute la ville et que même après qu'elle fût dévorée par les flammes, les échos de ses pleurs résonnaient encore. 
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Mais où se trouve Mordheim ?








L'esprit de la sorcière a pris la forme d'une terrible banshee. Chaque nuit, il vient terroriser les habitants du Havre de Sigmar avant de prendre la direction de Mordheim et de disparaître. 








100 CO


Pour chasser le fantôme qui hante les ruines





Le célèbre écrivain et voyageur  Dieter Schreiber tente  d'apporter un début de réponse à cette délicate question.  








La véritable histoire de la célèbre sorcière enfin révélée








Le mage Raglor offre 100 CO pour le grimoire de la sorcière











Géographie :


De l'Ostermark dans le Nord glacial…











Des chasseurs de fantômes fouillent les ruines  











  











Une récompense de 50 CO pour le crâne de Brita Bücker








