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Les Ombres 


du Chaos s'étendent sur Mordheim
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Il semble que des événements importants sont sur le point de bouleverser le désordre profond qui règne dans les ruines. L’ombre et la lumière vont se livrer une lutte sans merci pour le contrôle d’un amas de ruines calcinées, seul capable d’infléchir sur le destin pathétique d’un Empire vacillant. 
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Aujourd’hui aucune bande ne contrôle réellement la cité. Elles se livrent une lutte sans merci pour le pouvoir et les richesses qui se cachent dans les ruines. Le chaos règne en maître absolu. Amitié et loyauté ne signifient plus rien à Mordheim, seul compte le gain. Tuer pour s’enrichir et la seule vertu de ces guerriers sanguinaires qui ont perdu leur moralité pour quelques fragments de pierres magiques. Bien sûr, il existe encore quelques règles, celles-ci sont basées sur des rapports de force. Le chef est le plus fort, c’est pour cela qu’il est respecté. 











Nouveau 


franc-tireur : 


Le Pistolier Nain  











  











Trois scénarios  originaux pour jouer la campagne








Un convois


de squelettes


traverse


Les ruines











Une nouvelle campagne 


Pour la conquête


de la cité








Une nouvelle Bande dans


 les ruines : 


Les Halflings











