Pistolier nain

30 CO  de prime de recrutement +15 CO de solde.

Les pistoliers nains sont les rares survivants des célèbres régiments d'arquebusiers des Montagnes du Bord du Monde anéantis lors des guerres contre les orques et les gobelins. Ces experts en armes à feu sont très recherchés  pour leur talent et leur adresse au tir. Beaucoup sont devenus des francs-tireurs qui se vendent au plus offrant.

Connus pour leur incroyable précision, les pistoliers nain viennent à Mordheim dans l'espoir de mettre à profit leurs compétences et gagner quelques couronnes d'or.

Employeur : les mercenaires, les répurgateurs et les nains peuvent engager un pistolier nain. Les bandes qui comprennent des elfes doivent payer une solde de 30 CO au lieu de 15 CO. Les nains n'aiment pas trop combattrent aux côtés des elfes et demandent toujours un salaire plus conséquent en contrepartie de cet effort.

Valeur : Un pistolier nain augmente la valeur de bande de 20 points plus 1 point pour chaque point d'expérience qu'il possède.
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Equipement : Armure légère, casque, deux pistolets et une épée.

Compétences : Un pistolier nain dispose pour commencer des compétences Tir Rapide et Pistolier, il peut choisir parmi les compétences de combat, de tir et spéciales des nains lorsqu'il gagne une nouvelle compétence. 

Règles spéciales : Les pistoliers nains disposent des même règles spéciales que les autres nains, difficile à tuer, tête dure, armure, haines des orques et des gobelins.
