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      Le Non-Officiel
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Numéro 1

Bandes Perdues

Publication irrégulière. 




Mordheim 4 Groats/France Gratuit
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Les Chasseurs de Trésors Nains dans


 Mordheim
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Les chasseurs de trésors nains viennent majoritairement de Karak Kadrin, la forteresse des tueurs. Ils affluent vers Mordheim en quête des incroyables richesses qu’elle abrite. Les dangers de Mordheim impressionnent rarement les nains. Leurs bandes sont souvent très bien armées, biens équipées et enragées à l’idée des trésors qui les attendent.
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Autrefois, bien avant que la cité ne disparaisse dans un déluge de feu, un magicien nommé Keravar vint s’installer en ville et se fit construire une maison. A l’abri derrière les murs de sa demeure, il procéda à de secrètes expériences de sorcellerie et créa un grand nombre d’objets enchantés. Quand vint le jour du cataclysme, il périt comme la plupart des habitants de Mordheim et ses secrets furent à jamais perdus. Or, sa demeure, réputée hantée, serait restée en partie intacte et cacherait de fabuleux trésors. De nombreuses bandes de mercenaires sont à sa recherche.











Un 


Fantôme


Hante les Ruines  











  











Rapport de Bataille :


Nains contre Morts-Vivants








Une Jeune


 Fille perdue dans les


 Ruines











Une Noble Naine en Exil vient d'entrer dans Mordheim








Nouvel Objet :


Un Baume de Régénération Miraculeux








