Bande de nains

Personnellement, je ne pouvais envisager une campagne de Mordheim sans les nains. J’ai accueilli avec un soulagement certain le White Dwarf n°69 qui contenait les dernières règles révisées permettant de monter une bande de fiers khazalides. Je voulais une bande originale, tant sur le plan historique et tactique que sur les figurines utilisées. J’ai découvert dans un vieux stock GW de chez Descartes, rue des Messonniers, la figurine de la Reine Helgar. Cette dernière n’est plus au catalogue et je crois qu’il s’agit de la seule naine de toute la gamme. Je tenais là un objet rare qui allait me permettre de développer mon historique. Mes chasseurs de trésors seraient conduits par une noble naine. Très vite, j’ai décidé qu’elle était l’héritière d’un roi d’une forteresse disparue, en quête de  gloire et de trésors.

Pour les autres figurines qui composent la bande, elles proviennent des boutiques GW et pour certaines de la VPC anglaise, notamment mes arbalétriers en métal, aujourd’hui introuvables dans le commerce. Chaque figurine de héros a sa propre historique, ainsi que les groupes d’hommes de main. Cela renforce la profondeur que j’ai voulu donner à ma bande de nains.

Historique

Fregga : Fille unique d’un haut seigneur de Karak Varn Fregga a été contrainte à l’exil quand la forteresse est tombée aux mains des orques. Elle a passé une partie de sa vie entre Zhufbar et Karak Kadrin « La Forteresse des Tueurs ».Après quelques années, Fregga a décidé de partir à l’aventure en compagnie de ses plus fidèles guerriers. La bande a pris la direction du Nord, jusqu'à Mordheim : Fregga a entendu parlé de la cité en ruine et des étranges pierres magiques qu’elle contient. Elle a l’intention de récolter un important trésor afin de monter une puissante armée et de reprendre Karak Varn. Bien que de nombreuses fois courtisée, Fregga est toujours célibataire et a repoussé les avances de tous ses soupirants.

Grung : Ancien conseiller du père de Fregga, Grung est un membre de la puissante guilde des ingénieurs. Depuis la prise de Karak Varn, il s’occupe de Fregga et ne la quitte jamais. Il veille sur elle comme son propre père et l’aime comme s’il s’agissait de sa fille. Il est un élément indispensable de la bande.

Drengi et Okri : Ces deux nains sont des tueurs de trolls, originaires de Karak Kadrin. Ce sont deux anciens fiancés de Fregga. Cette dernière a refusé leur demande en mariage. Par dépit et par chagrin, ils se sont convertis à l’étrange culte des tueurs. Aujourd’hui, ils ont juré de protéger Fregga et de trouver une mort héroïque à ses côtés.

Les Arquebusiers d’élite : Les tireurs nains qui forment se groupe sont des membres de l’ancien régiment d’élite des arquebusiers de Karak Varn, leur adresse au tir est légendaire et ils se sont illustrés à de nombreuses reprises sur les champs de bataille. 

Les Vétérans de Karak Varn : Ces guerriers nains courageux sont tous originaires de la  forteresse de Karak Varn. La plupart d’entre eux sont d’anciens soldats qui servaient dans l’armée du Roi. Ils sont tous très dévoués à Fregga, leur noble dame. Quand elle a pris le chemin du Nord, c’est tout naturellement qu’ils ont décidé de la suivre dans sa quête. Leur soif d’or et de bière est grande et ils ne se font pas prier pour aller au combat ou boire dans les tavernes.

Les Arbalétriers de Karak Varn : Les tireurs nains qui composent ce groupe sont des membres des anciens régiments d’arbalétriers de Karak Varn. Ce sont des tireurs très habiles qui savent manier leur arbalète avec une grande précision.

Les Lances de Fregga : Ce groupe se compose de guerriers nains qui composaient autrefois le prestigieux régiment des Lanciers de Karak Varn, la garde royale. Ils sont restés très attaché à la famille royale et quelques uns ont suivi  Fregga dans sa quête de richesse et de gloire.  

Les Jeunes Arquebuses : Ce groupe se compose de quelques jeunes nains armés d’arquebuses qui se sont mis au service de Fregga. Peu expérimentés, ils espèrent profiter de l’expérience de leurs aînés pour s’enrichir et se couvrir de gloire.

Gorr « Tranch’orque » : Gorr est un tueur de troll franc-tireur qui n’hésite pas à se mettre au service du plus offrant. Il a accepté de suivre Fregga contre une solde importante. Bien qu’il s’agisse d’un nain originaire de Karak Kadrin, il ne se sent pas concerné par la quête de Fregga et cherche juste à trouver une mort héroïque au combat. Si sa solde ne lui est pas versé avant chaque bataille, il quittera la bande de chasseurs de trésors.

Grondalf : Ce magicien taciturne a rejoint les poings de fer de Fregga afin d'assouvir sa soif immodérée de savoir. Il espère parfaire ces connaissances magiques et découvrir de nouveaux sortilèges dans la cité des damnés. Bien sur, il n'accepte de suivre les nains dans leur expéditions périlleuses qu'en échange d'une solde conséquente.

Béro "Bon'Bouff" : Ce cuisinier halfling s'est mis au service de Fregga et de ses compagnons plus pour faire apprécier sa cuisine au peuple des nains qu'en échange d'une solde assez peu élevé. Quand il n'est pas en train de préparer pas un excellent repas, Béro sait aussi être un archer habile. Sa présence dans une bataille est loin d'être négligeable pour ses convives. 

